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В последние годы в музыкальном театре значительно возросла роль цифровых технологий. Российский 

режиссер Дмитрий Отяковский, известный своими разнообразными проектами в этой сфере, выделяет три 
способа использования цифровых технологий в опере: как средства выразительности, как формы или 
формата, как жанра. 

В статье рассматриваются три постановки режиссера, реализующие эти способы. Так, в Online-истории 
«Снежная Королева» (композитор Рустам Сагдиев, Эрмитажный театр) диджитал-технологии используются 
как средства выразительности. Живая актерская игра в этом спектакле дополнена песочной анимацией, 
компьютерной графикой и эстетикой скринлайф. Let’s play opera «Скупой рыцарь» (композитор Сергей 
Рахманинов) полностью поставлена в онлайн-формате. Партия каждого певца, исполненная и отыгранная, 
представлена в записи, а скринлайф сочетается с компьютерной игрой. Персонажи оперы общаются между 
собой в соцсетях и по видеосвязи, а также играют в ролевую онлайн-игру «Сфера», в «декорациях» которой 
и разворачивается основное действо. «Глоссарий 2.0» (композитор Евгений Войтенко) — оперное 
произведение в жанре диджитал. Все компоненты оперного синтеза в нем созданы с применением цифровых 
технологий: электронная музыка, либретто, разработанное человеком в союзе с нейросетью, декорации в 
виде медиаинсталляций. 

Работы Отяковского — смелые художественно-технологические эксперименты, ставящие важные 
этические и эстетические проблемы. Что происходит с живой коммуникацией в мире Интернет-технологий? 
Как человеку относиться к творчеству и работе нейросети? Наконец, какой должна быть опера в 
современном мире, и каково ее будущее? Не стремясь к глобальным изменениям в сфере музыкального 
театра, режиссер стремится к его обновлению и привлечению к нему новой аудитории.. 
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